
DER NEUE SIMDRIVE III



OPTIMIERTES, INTEGRIERTES  
SOUNDSYSTEM
Vermittelt die Illusion der Bewegung 
mit realistischen Fahrgeräuschen.

PEDALE
Optimal abgestimmte Pedalerie

LENKRAD
Griffige Force Feedback-Lenkradeinheit

RUNDUM-ANSICHT NEU

Fest mit dem Chassis verbundener  
Rückfahrbildschirm

GEHÄUSE
Neues, modernes Gehäusedesign

VERSTELLBARER SPORTSITZ
Bequem-ergonomische Sitzposition.

MOTION-SENSOR
Überwacht die Blickführung und registriert 
z. B. den „vergessenen“ Schulterblick.

FLEXIBLE MONITOR-
HALTERUNG NEU

Individuell einklapp- und verstellbar

INTUITIVE BEDIENUNG
Touchscreen macht Zusatzgeräte 
wie Maus oder Tastatur überflüssig!

–  SOFORT DURCHSTARTEN: Wir liefern den Simulator in Ihre Fahrschule, 
bauen ihn auf und weisen Sie am Gerät ausführlich ein.

SIMULATOR-ECKDATEN
–  OPTIONALES ZUBEHÖR: Werbemittel-Paket, Teppich mit 

Ihrem Fahrschullogo, Lackierung nach Wunsch aus über 50 Farben.
–  VORAUSSETZUNGEN: Ein Internetanschluss (WLAN/LAN), eine Steckdose 

sowie CLICK & LEARN 360° Online Premium seitens Ihrer Fahrschüler.

FREMDSPRACHEN
Englisch, Russisch, Türkisch, 
Französisch, Arabisch, Rumänisch

VIDEO 
ANSCHAUEN!

–  ABMESSUNG MIT MONTIERTEN BILDSCHIRMEN: 
1,75 m x 1,70 m (L x B)

PERFEKTE SIMULATION – JETZT AUCH IM E-AUTO

NEU

NEUHEITEN AUF EINEM BLICK

DER SIMDRIVE III
>>  Exklusiv im simdrive III:  

ein komplett neues Stadt-Design 

>>  Flexibel einstellbare Bildschirme

>>  Verbesserte Rundumsicht  
durch fest verbauten Rückfahr-
bildschirm

>>  Einfacher Wechsel zwischen  
Automatik- und Schalt-Modus
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>> ÜBERSICHT SOFTWARE-
GRUND-PAKET <<

DIE MODULE 1 – 4 SIND JEWEILS IN ZWEI EINHEITEN ZU JE 45 MINUTEN GEGLIEDERT

 
 
„EINSTEIGEN“  
(1. Stunde)

–  Einstellen der Sitzposition
–  Kennenlernen von Armaturen, 

Pedalen, Parkbremse  
und Schaltung

–  Motor starten
–  Schleifpunkt finden, Anfahren, 

Stop-&-Go-Training, Hoch- und 
Runterschalten

„LENKEN“ 
(2. Stunde)

–  Lenkradhaltung (mit beiden 
Händen)

–  Slalom-Übungen
–  verbessert „automatisch“  

die Abstimmung zwischen Gas,  
Bremse, Kuppeln und Schalten

 
 

MODUL 1 >> GRUNDFERTIGKEITEN  
 
„AUF DIE STRASSE“  
(1. Stunde)

–  Schulterblick
–  Blinken („Fahrtrichtung 

anzeigen“) und rechtzeitig 
zurückschalten

–  Fehler werden kommentiert
–  Anweisungen werden weniger, 

bis zum „selbstständigen“ 
Abbiegen

„RECHTS UND LINKS AB“ 
(2. Stunde)

–  Links- und Rechtsabbiegen 
im Wechsel

–  zusätzliche Fahrzeuge, 
Fußgänger, Verkehrszeichen

–  Einordnen in Einbahnstraßen
–  mehrspuriges Abbiegen

MODUL 2 >> ABBIEGEN

 
 
„WER FÄHRT ZUERST“ 
(1. Stunde)

–  erst „Rechts-vor-Links“- 
Situationen beim Abbiegen

–  dann auch mit Verkehrszeichen
–  besondere Kreuzungen 

(„Kreisverkehr“)
 

„WER KNICKT HIER AB“ 
(2. Stunde)

–  Reihenfolge bei verschiedenen 
„abknickenden“ Vorfahrten

–  Ampeln, Abbiegen und  
Vorfahrt

–  Vorsicht: „Grünpfeilschild““ 
 

MODUL 3 >> VORFAHRT

 
 
„FREIES FAHREN“

–  ohne „automatische“ Anleitungen
–  hier kommentiert der Fahrlehrer
–  Fahrlehrer bestimmt die Fahrsituation: Fahren, Abbiegen, Einparken
–  Perspektiven-Wechsel (z. B. „Draufsicht“) macht Erklärungen leichter

„RENNSTRECKEN-SIMULATION“

Das besondere Gimmick für Ihre PR-Arbeit: Nutzen Sie den Simulator als 
zusätzlichen Werbegag auf Veranstaltungen aller Art und begeistern Sie 
die Teilnehmer mit einer aufregenden Rennsimulation. Als „Lockerungs-
übung“ oder für eine kleine Entspannungsrunde auch für den Einsatz in der 
Fahrschule geeignet!

MODUL 5 >> FAHRLEHRER

 
 
„FAST WIE IM RICHTIGEN LEBEN“ 
(1. und 2. Stunde)

–  realistische Bedingungen
– Geradeaus und Abbiegen
–  mit und ohne Vorfahrt
–  mit anderen Fahrzeugen, Fußgängern
–  erst leichtere, dann zunehmend schwierigere Routen  

und Bedingungen
–  EXKLUSIV IM SIMDRIVE III: eine komplett neu designte Stadt!

MODUL 4 >> STADTFAHRT
NEUES 

DESIGN


